
Regulamin udziału
To jest szkic roboczy, zgodny z tym, jak aplikacja faktycznie działa — ale nie zastępuje przeglądu przez
prawnika, zwłaszcza w kwestii odpowiedzialności i zwrotów. Uzupełnij dane organizatora poniżej przed
realnym uruchomieniem.

Ostatnia aktualizacja: [uzupełnij datę]

1. Organizator i definicje
Organizatorem wydarzeń w serwisie VrRun jest [uzupełnij: imię i nazwisko / nazwa firmy, adres, NIP
jeśli  dotyczy].  „Wirtualny  bieg”  oznacza  wydarzenie,  w  którym  uczestnik  samodzielnie  pokonuje
wyznaczony  dystans  w  dowolnym  miejscu  i  o  dowolnej  porze,  w  określonym  oknie  czasowym,  a
następnie zgłasza wynik do weryfikacji.

2. Warunki uczestnictwa
Udział w wydarzeniu jest dobrowolny. Zapisując się, oświadczasz, że Twój stan zdrowia pozwala na
udział w aktywności fizycznej o charakterze biegowym, i że startujesz na własną odpowiedzialność. W
razie wątpliwości co do stanu zdrowia skonsultuj się z lekarzem przed startem.

Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział wyłącznie za zgodą rodzica/opiekuna prawnego. [Doprecyzuj
ewentualny dolny limit wieku, jeśli chcesz go ustalić.]

3. Zapisy i opłaty
Zapis  następuje  przez  formularz  na  stronie  wydarzenia  i  wymaga  podania  danych  wskazanych  w
formularzu  oraz  zaakceptowania  niniejszego  regulaminu  oraz  polityki  prywatności.  Jeśli  wydarzenie
jest płatne, dostęp do zgłaszania wyniku aktywuje się po zaksięgowaniu płatności zrealizowanej przez
PayU.

Liczba  miejsc  może  być  ograniczona  —  po  wyczerpaniu  limitu  zapisy  na  dane  wydarzenie  zostają
zamknięte.

Zwroty:  [uzupełnij  zasady  zwrotu  opłaty  —  np.  czy  i  do  kiedy  przed  wydarzeniem  możliwa  jest
rezygnacja z pełnym/częściowym zwrotem. To decyzja biznesowa organizatora, nie coś, co wynika z
samego kodu aplikacji.]

4. Zasady biegu
Każde wydarzenie  ma określone:  okno czasowe,  w którym trzeba rozpocząć i  ukończyć aktywność,
oraz  wymagany  dystans  (z  niewielką  tolerancją,  informacja  o  niej  widoczna  jest  przy  zgłaszaniu
wyniku).  Trasę,  nawierzchnię  i  miejsce  biegu  uczestnik  wybiera  samodzielnie  — liczy  się  wyłącznie
dystans i czas.

5. Zgłaszanie wyniku
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Wynik  zgłasza  się  przez  wgranie  pliku  z  zegarka/aplikacji  (GPX  lub  TCX)  albo  połączenie  się  ze
Stravą  i  wybranie  odpowiedniej  aktywności  —  w  terminie  wskazanym  dla  danego  wydarzenia.
Zgłoszony  wynik  jest  weryfikowany  ręcznie  przez  organizatora  i  może  zostać  odrzucony  (np.  przy
niezgodności  dystansu  lub  podejrzeniu  nieprawidłowości)  —  w  takim  przypadku  uczestnik  może
zgłosić wynik ponownie, jeśli termin zgłoszeń jeszcze trwa.

6. Klasyfikacja
Klasyfikacja  publiczna  (open  oraz  w  kategoriach)  jest  aktualizowana  na  bieżąco  po  zatwierdzeniu
wyniku  przez  organizatora.  Widoczne  w  niej  jest  wyłącznie  imię,  pierwsza  litera  nazwiska,  numer
startowy (jeśli przydzielony), dystans, czas i tempo — bez adresu e-mail czy jakichkolwiek danych ze
Stravy.

7. Dane osobowe
Zasady przetwarzania danych osobowych opisuje osobny dokument: Polityka prywatności (dostępna
na stronie serwisu).

8. Odpowiedzialność
Bieg  odbywa  się  samodzielnie,  poza  kontrolą  i  nadzorem  organizatora  —  organizator  nie  zapewnia
zabezpieczenia  trasy,  opieki  medycznej  ani  ubezpieczenia  NNW. Uczestnik  bierze udział  na  własną
odpowiedzialność  i  we  własnym  zakresie  dba  o  swoje  bezpieczeństwo  (np.  przepisy  ruchu
drogowego,  warunki  pogodowe,  stan  nawierzchni).  Organizator  nie  ponosi  odpowiedzialności  za
kontuzje, wypadki ani szkody powstałe podczas samodzielnie realizowanej aktywności.

9. Reklamacje
Reklamacje  dotyczące  zapisu,  płatności  lub  weryfikacji  wyniku  można  zgłaszać  na  adres  [uzupełnij
adres e-mail]. Odpowiadamy w terminie [uzupełnij, np. 14 dni] od zgłoszenia.

10. Postanowienia końcowe
W  sprawach  nieuregulowanych  niniejszym  regulaminem  zastosowanie  mają  przepisy  prawa
polskiego. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu; zmiany nie dotyczą zapisów już
opłaconych na niekorzyść uczestnika.
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